Regulamin Zawodow
Ligi Letniej CNBA

1. Informacje podstawowe

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Celem Ligi Letniej CNBA, zwanej dalej ,CNBA”, jest:

- stworzenie odpowiednich warunkéw do czynnego wypoczynku i odnowy sit
psychofizycznych jej uczestnikéw

- popularyzacja koszykdéwki, jako dyscypliny posiadajgcej w wojewddztwie tédzkim gtebokie
tradycje i szereg znaczacych sukcesdéw, zaréwno klubowych, jak i indywidualnych

- promowanie aktywnosci fizycznej wsréd wszystkich grup spotecznych
- promowanie rywalizacji sportowej w duchu fair-play
- integracja uczestnikdw (zawodnikéw, trenerdéw, sedzidw, kibicéw)

- pokazywanie i dzielenie sie dobrymi praktykami w zarzadzaniu, organizowaniu,
przeprowadzaniu imprez sportowych, zrzeszajgcych kilkuset uczestnikdéw w kazdej edycji

- propagowanie todzi i regionu na arenie ogdlnopolskiej

Organizatorem Ligi Letniej CNBA jest Stowarzyszenie Centralnego Nurtu Basketu
Amatorskiego, z siedzibg w todzi przy ul. Pétnocnej 36. (tel. +48 502 202 254; mail:
koordynator@cnba.pl ; www.cnba.pl)

Za organizacje rozgrywek odpowiadajg Dariusz Kiedrzynski (koordynator Ligi Letniej) i Michat
Pietrakiewicz (sedzia gtdéwny), zwani dalej ,Organizatorami” lub inne osoby, wyznaczone
przez Zarzad Stowarzyszenia CNBA.

Rozgrywki Ligi Letniej CNBA odbywaijg sie:
- w jednej edycji w roku w okresie wakacyjnym

- dwa razy w tygodniu: we wtorki i czwartki, w przypadku ztych warunkéw atmosferycznych
lub ze wzgledu na ostatni dzief rozgrywkowy mecze mogg sie odby¢ w srody lub inne dni
tygodnia

- mecze rozpoczynajg sie o godzinach: 18:20, 19:20, 20:20 na jednym boisku

Miejscem rozgrywania zawoddw jest boisko zewnetrzne przy ul. Rysowniczej 1/3 w todzi lub
hala sportowa KS Spotem tdédZ przy ul. Pétnocnej 36. W przypadku probleméw z ww.
obiektami mecze mogg sie odby¢ w innej lokalizacji.

Rozgrywki odbywajg sie wedtug terminarza, opublikowanego przez Organizatora na stronie
internetowej CNBA przed rozpoczeciem rozgrywek.


http://www.cnba.pl/
mailto:koordynator@cnba.pl

2.

3.

Druzyny
2.1. W rozgrywkach biorg udziat druzyny, podzielone na dwie grupy po pie¢ zespotdéw kazda.

2.2. Zgtoszenia druzyn do rozgrywek przyjmuje Organizator drogg mailowg i/lub telefoniczna.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

Za prawidlowe zgtoszenie uznaje sie przekazanie Organizatorom checi uczestnictwa w
rozgrywkach ligi CNBA oraz dokonanie jednej z ponizszych czynnosci w terminie, wskazanym
przez Organizatora:

- dostarczenie Organizatorom oryginatu pisemnego zgtoszenia druzyny do ligi na formularzu,
umieszczonym na stronie CNBA oraz wpfata zaliczki w kwocie minimum 200 zt

- dostarczenie Organizatorom oryginatu podpisanej umowy partnerskiej
- wpftata petnej kwoty wpisowego na konto CNBA lub gotéwka do organizatoréw

Druzyna biorgca udziat w rozgrywkach zobowigzuje sie do wptaty wpisowego. Jego wysokos¢
Organizator podaje w trakcie trwania zapiséw do ligi.

Petna kwota wpisowego powinna zosta¢ wptacona Organizatorom podczas trwania meczéw
lub przelewem na konto Stowarzyszenia CNBA najpdzniej:

- w pierwszym dniu rozgrywania meczéw przez dang druzyne (termin podstawowy)

- do zakoniczenia 2. tygodnia rozgrywkowego (w przypadku dostarczenia Organizatorom
pisemnego zgtoszenia do ligi lub umowy partnerskiej)

Kwota wpisowego ulega zwiekszeniu na skutek dopisywania zawodnikéw do karty zgtoszenia
po zakonczeniu 1. kolejki danej edycji (20zt za kazdego dopisanego zawodnika)

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 14 zawodnikdw uprawnionych do gry oraz
trenera/opiekuna. Sktad druzyny powinien zosta¢ podany Organizatorowi w postaci Karty
Zgtoszenia przed rozegraniem pierwszego meczu w danej edycji. PéZniejsze dopisywanie
zawodnikéw zwigzane jest z optatg, opisang niniejszym regulaminem.

Zawodnicy

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Zawodnikami ligi CNBA moga by¢ osoby obojga ptci, ktére majg ukoniczone co najmniej 15
lat, zamieszkujgce na state lub czasowo na terenie Polski.

W przypadku zawodnikdw, ktérzy nie ukoniczyli 18. roku zycia, niezbedne jest dostarczenie
Organizatorowi pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na udziat dziecka w lidze
CNBA. Zgoda ta musi zosta¢ przekazana Organizatorowi przed pierwszym meczem danego
zawodnika.

W rozgrywkach Ligi Letniej CNBA mogg brac¢ udziat osoby, wystepujgce w rozgrywkach
seniorskich Polskiego Zwigzku Koszykéwki lub ktéregokolwiek wojewddzkiego zwigzku
koszykdéwki.

Kazdy uczestnik przystepujac do rozgrywek podpisuje Karte Zgtoszenia druzyny. Podpis ten
oznacza akceptacje Regulaminu Zawodéw Ligi Letniej CNBA. Kazdy uczestnik zobowigzany



jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem, jak réwniez z terminarzem rozgrywek i
Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykowke. Nieznajomosé tych dokumentéw nie zwalnia z
obowigzku przestrzegania zapiséw w nich zawartych.

3.5. Zawodnik jest uprawniony do gry, jezeli spetnit fgcznie ponizsze warunki:
- zostat wpisany do Karty Zgtoszenia druzyny
- Ztozyt podpis na Karcie Zgtoszenia

- ztozyt podpis na oswiadczeniu o stanie zdrowia, pozwalajgcym na udziat w lidze CNBA oraz
o uczestnictwie w rywalizacji na wtasng odpowiedzialnos¢

- w przypadku zawodnikéw niepetnoletnich, dostarczyt Organizatorowi zgode rodzica lub
opiekuna prawnego

- nie jest zawieszony ani odsuniety od gry w zwigzku z karami dyscyplinarnymi

3.6. Zawodnik jest uprawniony do gry poza rundg zasadniczg jezeli spetni powyzsze warunki, a
takze wystapit (lub w przypadku walkowera byt gotowy do gry) w co najmniej jednym meczu
fazy zasadnicze;.

3.7. Zawodnik nie moze zmieni¢ druzyny w trakcie trwania edycji Ligi Letniej ani gra¢ w dwdch
lub wiekszej liczbie druzyn jednoczesnie.

3.8. Zawodnicy oraz trener przystepujac do meczu powinni posiada¢ dokument tozsamosci ze
zdjeciem (dowdd osobisty, prawo jazdy, paszport, legitymacja szkolna lub studencka).
Dokument ten powinien zosta¢ przedstawiony na kazde zgdanie Organizatora lub sedziego
gtéwnego przed, w trakcie lub po zakorficzeniu meczu. O sprawdzenie dokumentdéw poprosic
moze takze kapitan druzyny przeciwnej, jesli ma watpliwosci, co do zgodnosci stanu
faktycznego z nazwiskami wpisanymi do protokotu (kontroli dokonuje w takim przypadku
Organizator lub sedzia gtéwny).

4. System rozgrywek
4.1. Rozgrywki toczg sie w jednej lidze w dwdch grupach.

4.2. We wszystkich grupach, druzyny klasyfikowane sg w tabeli fazy zasadniczej wedtug
Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykowke.

4.2.1.W fazie zasadniczej druzyny grajg systemem , kazdy z kazdym” w danej grupie.

4.2.2.Po dwie najlepsze druzyny z kazdych grup grajg w poétfinale systemem 1A — 2B, 1B — 2A
(jeden mecze). Pokonani tych meczéw grajg o 3. miejsce, natomiast zwyciezcy
spotykajg sie w finale Ligi Letniej CNBA.

4.2.3.Druzyny z miejsc 5-10 rozgrywajg mecze o poszczegdlne miejsca w korncowej tabeli w
parach: 3A-3B, 4A-4B, 5A-5B.

5. Przepisy gry



5.1.

5.2.

5.3.

Mecze Ligi Letniej CNBA rozgrywane sg wedtug Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykdéwke,
wydanych przez FIBA / PZKosz, z uwzglednieniem zmian, wprowadzonych przez
Organizatora.

5.1.1. W niniejszym punkcie regulaminu uwzgledniono zmiany wprowadzone przez
Organizatora. We wszystkich pozostatych kwestiach, wigzgce sg Oficjalne Przepisy Gry
w Koszykéwke.

5.1.2. Mecz finatowy Ligi Letniej rozgrywany jest wedtug Oficjalnych Przepiséw Gry w
Koszykowke i majg w nim zastosowania zmiany, zamieszczone ponizej, z wyjgtkiem
dogrywki. W przypadku remisu zarzgdza sie tyle pieciominutowych dogrywek, ile bedzie
potrzebnych do wytonienia zwyciezcy.

Mecze Ligi Letniej CNBA prowadzone sg przez 2 sedzidw boiskowych, ktérym asystuje
sekretarz, petnigcy réwniez obowigzki mierzgcego czas gry.

5.2.1.0bsady sedziowskie na mecze Ligi Letniej CNBA ustala Wydziat Sedziowski tdédzkiego
Zwigzku Koszykéwki lub Organizator.

5.2.2.0rganizatorzy mogg zezwoli¢ na prowadzenie meczu przez 3 sedzidow boiskowych, jesli
przemawiajg za tym wzgledy sportowe lub szkoleniowe.

5.2.3.W przypadkach losowych (np. kontuzja sedziego) mozliwe jest rozegranie meczu przy
obecnosci 1 sedziego boiskowego.

5.2.4.Sedziowie majg obowigzek prowadzi¢ zawody zgodnie z Oficjalnymi Przepisami Gry w
Koszykdwke oraz niniejszym Regulaminem Zawoddw Ligi Letniej CNBA.

5.2.5.Sedziowie odpowiadajg za prawidtowy przebieg meczu od momentu ich pojawienia sie
na boisku, co powinno nastgpi¢ najpdzniej 5 minut przed rozpoczeciem spotkania.
Zatwierdzenie i podpisanie przez sedziego gtéwnego protokotu meczu, konczy zwigzek
sedziéw ze spotkaniem.

5.2.6.Sedziowie majg obowigzek opisa¢ w protokole kazdy faul techniczny, dyskwalifikujgcy,
dyskwalifikacje w wyniku otrzymania dwdéch fauli technicznych lub niesportowych, jak
rowniez kazdy przypadek niesportowego zachowania cztonkéw druzyny lub oséb
towarzyszacych, ktéry w opinii sedzidw wymaga interwencji Organizatora.

Czas gry
5.3.1.Mecze Ligi Letniej CNBA sktadajg sie z 4 kwart po 10 minut kazda

5.3.2.Przerwa miedzy | a Il oraz miedzy Il a IV kwartg trwa trzydziesci sekund, natomiast
miedzy Il a lll kwartg — maksymalnie 3 minuty.

5.3.3.Czas zatrzymywany jest jedynie:

- na przerwy na zgdanie (zegar nalezy zatrzymad, gdy sedzia zagwizdze na przerwe,
natomiast wtgczyé, gdy pitka znajdzie sie w dyspozycji zawodnika, wznawiajgcego gre
lub wykonujacego rzuty wolne)

- po wyraznej sygnalizacji sedziego (np. kontuzja zawodnika)

- ostatnie 10 sekund pierwszej, drugiej i trzeciej kwarty, zgodnie z Oficjalnymi
Przepisami Gry w Koszykdowke



- ostatnie 2 minuty meczu, zgodnie z Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykéwke
5.4. Czas akcji
5.4.1.Pomiar czasu akcji dokonywany jest przez sedzidw boiskowych.

5.4.2.Gdy w ocenie sedzidw druzyna zbyt dtugo rozgrywa pitke, powinni oni gtosno
zakomunikowac, ze do konca akcji pozostato 10 sekund. Nastepnie powinni ponowic
komunikat, gdy pozostanie 5 sekund. Jesli w tym czasie nie nastgpi rzut do kosza,
arbiter przerywa gre i odgwizduje btad przekroczenia czasu akgji.

5.5. Przerwa na zadanie
5.5.1.Przerwa na zgdanie trwa 30 sekund.
5.5.2.Kazda druzyna moze poprosi¢ o 2 przerwy na zgdanie w kazdej potowie meczu.

5.5.3.Prosbe o przerwe powinien skierowac trener do sekretarza zawoddéw. W przypadku,
gdy druzyna nie ma trenera lub z réznych wzgledéw nie moze on petni¢ swojej funkcji, o
przerwe moze poprosi¢ ktérykolwiek ze zawodnikdow.

5.6. Wynik nierozstrzygniety i seria rzutéw wolnych

5.6.1.Jezeli po zakonczeniu czwartej kwarty meczu, wynik jest nierozstrzygniety, zarzadza sie
serie rzutéw wolnych w celu ustalenia wyniku koricowego.

5.6.2.Procedura przeprowadzenia serii rzutéw wolnych:

- sedzia gtéwny w obecnosci kapitandw przeprowadza losowanie (np. poprzez podrzut
monetq). Kapitan druzyny, ktéra wygrywa losowanie, ma prawo dokona¢ wyboru kosza,
na ktéry zostanie wykonana cata seria rzutéw wolnych LUB wyboru druzyny, ktéra
bedzie rozpoczynad serie. Kapitan druzyny przeciwnej dokonuje wyboru jako drugi.

- kapitanowie obu druzyn przedstawiajg sedziemu sekretarzowi liste 5 graczy, ktérzy
wykonywa¢ beda rzuty wolne (mogg to by¢ zawodnicy, uprawnieni do gry na
zakonczenie czwartej kwarty, czyli wpisani do protokotu meczowego oraz nie bedacy
zawodnikami wykluczonymi lub zdyskwalifikowanymi; nie ma znaczenia, czy dany
zawodnik znajdowat sie na boisku, ani nawet, czy w ogdle w danym meczu wszedt na
boisko)

- kazda druzyna wykonuje 5 rzutéw wolnych
- rzuty wolne wykonywane sg naprzemiennie przez oba zespoty

- nalezy dokonczy¢ wykonywanie rzutow wolnych, nawet gdy koncowy wynik jest juz
rozstrzygniety

- jezeli po wykonaniu 5 rzutdw wolnych przez kazdg z druzyn, wynik jest w dalszym
ciggu remisowy, nalezy kontynuowac rzuty, zgodnie z zasadg ,,nagtej Smierci”, a zatem
po 1 serii rzutéw. Wykonujg je ci sami zawodnicy i w tej samej kolejnosci, w jakiej
rozpoczynali serie rzutéw wolnych

- jezeli druzyna koniczy mecz w skfadzie mniejszym niz 5-osobowy, nalezy kontynuowac
wykonywanie rzutow wolnych w kolejnosci ich wczesniejszego wykonywania (np. przy 4



zawodnikach uprawnionych do gry, pigty rzut wykonuje gracz, ktory rozpoczynat serie,
szOsty rzut — zawodnik rzucajacy jako drugi itd.)

- druzyna, ktéra wygra serie rzutéw wolnych, uznana jest za zwyciezce meczu.
Wszystkie celne rzuty wolne nalezy uwzgledni¢ w wyniku koncowym (wszystkie rzuty
wolne, zaréwno celne, jak i niecelne, nalezy uwzglednié¢ w statystykach meczu)

5.7. Druzyna

5.7.1.W protokole meczowym wpisanych moze by¢ maksymalnie 12 zawodnikéw i tylu moze
wystgpi¢ w danym meczu.

5.7.2.Mecz moze sie rozpoczgc¢ jesli druzyna liczy przynajmniej 4 zawodnikow.

5.7.3.Jesli druzyna ma wpisanych do protokotu mniej niz 12 zawodnikéw, to moze dopisa¢ do
niego spdznionych graczy, ale nie pdzniej niz do rozpoczecia trzeciej kwarty.

5.7.4.)esli druzyna nie wpisata do protokotu trenera, jego obowigzki petni kapitan druzyny.

5.7.5.Aby mecz modgt sie rozpocza¢, druzyna musi posiada¢ co najmniej 5 zawodnikdow
uprawnionych do gry. Czas oczekiwania na skompletowanie druzyny wynosi 10 minut
po wyznaczonym terminie rozpoczecia meczu. W wyjatkowych i uzasadnionych
przypadkach Organizator moze zdecydowac o przedtuzeniu tego czasu.

5.7.6.Druzyna powinna przystgpi¢ do kazdego meczu w jednolitych strojach sportowych.
Kazdy zawodnik musi mie¢ numer na koszulce. Dopuszcza sie numery od 00 do 99.

- w sytuacji, kiedy do meczu obie druzyny przystgpig w koszulkach tego samego badz
podobnego koloru, druzyna wymieniona w protokole jako gospodarz, zobligowana jest
do zmiany koszulek lub zatozenia znacznikow.

- w przypadku braku numerdéw na koszulkach jednego lub wiecej zawodnikéw, dany
zawodnik/zawodnicy nie bedg mieli wpisywanych statystyk indywidualnych.

5.8. Mecz przerwany i niedokoriczony

5.8.1 lJezeli z przyczyn niezaleznych od Organizatora i druzyn, spotkanie zostanie
przerwane przed uptywem przepisowego czasu i nie zostanie dokorczone, Organizator moze
zdecydowac o dokonczeniu meczu w innym terminie. Podczas dokanczania meczu, wystgpic
mogg wylfacznie zawodnicy wpisani do protokotu w pierwotnym terminie spotkania (nawet
jesli byli wtedy nieobecni na boisku). Nowy termin rozegrania meczu Organizator poda do
wiadomosci kapitanom druzyn nie pdzniej niz 3 dni przed jego rozegraniem.

5.8.2 Jesli mecz zostanie przerwany w wyniku ztych warunkéw atmosferycznych w czwarte;j
kwarcie, a jedna z druzyn wygrywa minimum 20 punktami, wtedy mecz zostaje zakonczony z
wynikiem, ktéry widniat na tablicy w momencie przerwania. Wynik jest utrzymany w mocy i
uznaje sie go, jak wynik widniejacy po rozegraniu catego spotkania. Jesli przewaga ktéres z
druzyn wynosi mniej niz 20 punktéw, mecz zostanie dokoriczony w momencie jego
przerwania w terminie ustalonym przez organizatora po konsultacji z zespofami. Przy
wznowieniu meczu do gry sg uprawnieni jedynie gracze wpisani do protokotu w pierwotnym
meczu.



5.9. Postepowanie w przypadku protestu

5.9.1.Whniesienie protestu nalezy potwierdzi¢ na protokole zawodéw podpisem kapitana
druzyny, nie pédzniej niz 5 minut po zakonczeniu meczu w rubryce do tego
przeznaczone;j.

5.9.2.Pisemne uzasadnienie protestu nalezy dostarczy¢ Organizatorowi w dniu rozgrywania
meczu.

5.9.3.Decyzje w sprawie rozpatrzenia protestu podejmuje Organizator po zasiegnieciu opinii
zainteresowanych stron, na podstawie niniejszego Regulaminu Zawoddéw oraz
Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykdowke.

5.9.4.Decyzja Organizatora jest ostateczna.

Nagrody

6.1. Nagrody druzynowe — Medalami i pmigtkowym pucharem uhonorowana zostanie druzyna,
ktora zajeta pierwsze miejsce. Druzyny, ktére zajety miejsca drugie i trzecie zostang
uhoronowane pamigtkowymi medalami.

6.2. MVP — W czasie rozgrywek prowadzona jest w klasyfikacja na najbardziej wartosciowego
zawodnika. Zwyciezca klasyfikacji indywidualnej otrzyma pamiagtkowg statuetke.

6.2.1.Zwyciezcami klasyfikacji na najbardziej wartosciowego zawodnika zostaje zawodnik,
ktorego Srednia przydatnosci na boisku bedzie najwyzsza. Oblicza sie jg za pomocg
wzoru matematycznego: suma zdobytych punktéw + suma zbidrek + suma asyst + suma
przechwytéw + suma blokéw — suma strat — suma rzutéw niecelnych.

6.2.2.Aby by¢ branym pod uwage w rankingu, zawodnik musi zagra¢ (lub w razie walkowera
by¢ gotowym do gry) w minimum 4 meczach (stan po minimum pieciu meczach danego
zespotu).

6.2.3.Klasyfikacja prowadzona jest do zakoriczenia pigtych meczéw wszystkich druzyn.

6.3. Organizatorzy mogg prowadzi¢ réwniez klasyfikacje w innych kategoriach (np. najlepszy
strzelec, najlepszy gracz kazdego zespot€) i nagrodzi¢ wyrdzniajacych sie w nich zawodnikéw
i/lub druzyny.

6.4. Wreczenie nagréd odbywa sie podczas oficjalnej ceremonii po zakonczeniu finatu. W
przypadku niezgtoszenia sie do dekoracji w czasie ceremonii wreczenia nagrod i
niewskazania przedstawiciela majacego odebraé¢ nagrode, nagroda przepada na rzecz
Organizatora.

Kary dyscyplinarne

7.1. Jezeli w druzynie wystgpit zawodnik nieuprawniony do gry w danym meczu (np.
niezgtoszony do rozgrywek, zawieszony itp.) wynik meczu nalezy zweryfikowaé na przegrang
walkowerem (0:20 w punktach koszowych, 0 punktéw meczowych w tabeli).



7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Organizator moze nie dopusci¢ druzyny do meczu i zweryfikowaé mecz jako przegrany
walkowerem (0:20), jesli druzyna posiada zalegtosci finansowe wobec Stowarzyszenia CNBA
po ostatecznym terminie wptaty wpisowego i nie ureguluje ich przed rozpoczeciem meczu.

Druzyna zostaje wykluczona z rozgrywek jesli dwa mecze danej druzyny zostang
zweryfikowane jako przegrane walkowerem. Wszystkie pozostate do konca edycji mecze tej
druzyny weryfikuje sie jako przegrane walkowerem (0:20).

Zawodnik automatycznie zostaje odsuniety od gry w jednym meczu, nastepujgcym
bezposrednio po zaistnieniu jednej z ponizszych sytuacji:

7.4.1.0trzymanie trzech fauli technicznych w jednej edycji
7.4.2.0trzymanie faula dyskwalifikujgcego

Niezaleznie od kary wymierzonej przez arbitréw przed lub w czasie meczu, a takze od kar,
wymienionych w powyzszych punktach regulaminu, Organizator ma prawo ukarac
zawodnikdow lub cztonkéw druzyny, a takie catg druzyne w przypadkach skrajnie
niesportowego zachowania. Do takich zachowan naleze¢ mogg np. naruszenie nietykalnosci
osobistej sedzidow lub przeciwnikéw, wulgarne lub prowokacyjne zachowanie wzgledem
innych uczestnikdw meczu itd.

Decyzje, o ktérych mowa powyzej, mogg zostac¢ podjete na wniosek sedzidw, innych druzyn
lub wskutek wtasnej interwencji Organizatorow. Organizatorzy mogg uzy¢ jednej z
ponizszych kar indywidualnych:

- upomnienie

- dyskwalifikacja okresowa

- dozywotni zakaz gry w lidze CNBA
Druzyna moze zosta¢ ukarana:

- upomnieniem

- wykluczeniem z Ligi Letniej CNBA

8. Postanowienia kofncowe

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Jezeli rozgrywki lub poszczegélne mecze nie mogg sie odby¢ w wyznaczonym terminie z
przyczyn niezaleznych od Organizatora, ma on prawo do ich przetozenia. W zwigzku z taka
sytuacjg, Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wzgledem uczestnikow. O
nowym terminie rozegrania meczéw, Organizator poinformuje niezwtocznie kapitandw
druzyn oraz zamiesci informacje na stronie internetowej CNBA.

Termin meczu moze zosta¢ zmieniony na wniosek jednej z druzyn, jedynie za zgoda
przeciwnika, dwdéch zespotéw, z ktérymi mecze beda zamienione oraz Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wartosciowe przedmioty pozostawione bez
opieki.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci w zakresie jakichkolwiek szkdd na zdrowiu
powyzej kwoty ubezpieczenia.



8.5. Druzyny zobowigzane sg do zachowania porzadku zaréwno na boisku podczas trwania
spotkan, jak i w okolicy boiska i pomieszczeniach po ich zakoriczeniu.

8.6. Druzyna i osoby z nig zwigzane, winne zniszczenia obiektu lub wyposazenia obiektu, w ktérej
rozgrywane sg zawody, zobowigzane bedg do powiekszenia kwoty wpisowego swojej
druzyny o koszty naprawy wyrzgdzonych szkéd.

8.7. Zawodnik lub trener nie jest uprawniony do gry w przypadku, gdy sedzia prowadzacy
zawody lub Organizator stwierdzi, ze jest on pod wplywem alkoholu badZ s$rodkéw
odurzajgcych, posiada bron lub inne przedmioty, mogace stanowié¢ zagrozenie dla innych
0s0b lub zachowuje sie w sposdb agresywny lub sprzeczny z dobrymi obyczajami.

8.8. Organizator oraz sedzia gtéwny majg prawo wyprosi¢ z obiektu zawodnikdw, trenerdw i
kibicdw, jesli ich zachowanie zaktdca lub uniemozliwia prowadzenie zawoddw.

8.9. Na terenie obiektu sportowego, zawodnicy, trenerzy i kibice zobowigzani sg do
przestrzegania regulaminu obiektu, w tym w szczegdlnosci do zakazu spozywania napojow
alkoholowych.

8.10. We wszystkich sprawach, ktérych nie opisano w niniejszym regulaminie, decyzje podejmuje
Organizator. Posiada on takze prawo ostatecznej interpretacji Regulaminu Zawodéw w
kwestiach spornych.

8.11. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w Regulaminie Zawoddéw.
Ewentualne zmiany podawane beda do publicznej wiadomosci poprzez strone internetowg
CNBA.

8.12. Niniejszy Regulamin Zawoddw Ligi Letniej CNBA wchodzi w zycie z dniem 22 czerwca 2022 r.

Opracowali:

/-/ Michat Pietrakiewicz — Prezes Stowarzyszenia CNBA
/-/ Piotr Ciesielski — Wiceprezes Stowarzyszenia CNBA

/-/ Dariusz Kiedrzynski — Wiceprezes Stowarzyszenia CNBA



